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A06 應用失效模式與效應分析改善銑刀生產流程不良之研究 口頭發表 
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B02 
股票投資人在不同賺賠狀態下的股票賣出傾向-股票單價與投資人性
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B03 學生的場地獨立傾向對課程訊息記憶的影響 口頭發表 
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B13 
旅館服務品質、顧客滿意度與顧客忠誠度對再購意願之研究 

-以觀光旅館為例 
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B19 
服務品質、學校形象對學生滿意度及忠誠度之影響 
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C03 透過數位模型創作探討中國神話人物構型-以后羿及後剎六怪為例 口頭發表 
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E04 mBot教案設計與實踐之研究 口頭發表 

E05 
探討消費者對於網路購物平台黏著度的影響因素 
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