  健行科技大學資訊管理系
      專題競賽實施辦法
                       中華民國103年05月22日系務會議修正通過
                                   中華民國99年12月03日系務會議修正通過
一. 競賽目的：
    鼓勵本系學生積極從事專題研究與製作，並培養學生問題之發掘與解決之能力。強化學習成效，發揮技職教育特色，以提升校外競賽與就業之競爭力。
二. 競賽對象：
    資訊管理系大學部參與學生實務專題課程之所有學生，均應參加專題評審會。
三. 競賽時程：
    初審口頭報告/展示日期：05月中旬。
    決審口頭報告/展示日期：06月初至中旬。
    頒獎日期：於下一學期系週會時間。
四. 評審機制：
    評審委員：
1. 初審：由本系所有專任老師分組擔任評審委員。
2. 決審：遴聘校外三位專家及校內教師一位擔任評審委員。
    專題競賽分兩階段進行，初賽部分，從所有參賽組中選出6~9組進入決審；決賽部分，從參與決審隊伍，選出第一名(一組)、第二名(一組)與第三名(二組)，其餘參賽者皆頒發佳作獎狀一只。
五. 評分標準：
初審與決審之評分標準為：展示說明佔30%、實作成果佔40%、創意表現佔20%、難易度佔10%。
六. 競賽獎勵：
    1.第一名(一組)、第二名(一組)與第三名(二組)獲獎者，頒發獎金與
      獎狀；佳作者獲頒獎狀一只。各組指導老師皆獲頒指導獎狀一只。
    2.評審成績將送指導老師作為專題學期總成績依據。
七. 注意事項：
1. 比賽得獎之作品，請指導老師妥為保管。
2. 進入決審各組須代表系上參加校內比賽或校外比賽。
